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Especificacion de Requerimientos de Software
1. Introducción

[La especificación de un ERS provee un overview sobre todo el ERS. Incluye el propósito, alcance, definiciones, acronismos, abreviaturas, referencias.]

1.1 Propósito

[El ERS debe definir completamente el comportamiento exterior de la aplicación o el subsistema. También describe requerimientos no funcionales, restricciones de diseño y otros factores necesarios para proveer una descripción completa y compresible de los requerimientos]

1.2 Scope

[Pequeña descripción de la aplicación.]

1.3 Definiciones, Acronismos y abreviaturas

	Abreviatura
	Significado

	
	


1.4 Referencias

[Lista de todos los documentos referenciados en el ERS, con Titulo, Numero de reporte, Fecha y Organización de publicación, fuente de la documentación.]

1.5 Overview

[]

2. Descripción General

[Describe los factores generales que afectan el producto y sus requerimientos. No define ningún requerimiento especifico, en cambio, provee un background para aquellos requerimientos definidos mas adelante y los hacen mas fáciles de entender. Incluye perspectivas de productos, características de los usuarios, restricciones, asumciones, dependencias y subconjuntos de requerimientos..]

2.1 Actores

Se han identificado los siguientes actores, cada uno de ellos con sus objetivos claros para interactuar con el sistema

[Indique la lista de actores, y para cada actor, los objetivos con los que se acerca al sistema.]

	Actor

	


2.1.1 Objetivos de los actores

Para cada actor se especifican los objetivos que tiene al comunicarse con el sistema.

Actor: XXX

Objetivos:

<Objetivo 1>

<Objetivo 2>

...

2.2 Modelo de Casos de Uso. Inspección

Este documento presenta una descripción de la funcionalidad de la aplicación mediante casos de uso. El modelo de casos de uso consiste en un conjunto de actores que representan los agentes que usan  al sistema y los casos de uso que representan la interacción que los actores hacen con el sistema y las relaciones entre ambos. Los casos de uso están basados en la especificación del problema. A su vez, estos están escritos en lenguaje natural para facilitar la validación de los mismos con los usuarios. 

A continuación se describirán textualmente los actores que participan en el sistema. La descripción de los casos de uso se realizará utilizando la misma técnica. Para la descripción textual y gráfica se utilizará el siguiente formato:

	Actor
	Nombre del actor que inicia el caso de uso

	Descripción
	Descripción textual del caso de uso

	Notas
	Notas y/o comentarios relacionados al caso de uso descripto.


El actor corresponde al actor que inicia el caso de uso, la descripción es el centro del caso de uso y es un detalle de la funcionalidad que modela, y las notas corresponden a los comentarios asociados al mismo.

2.2.1 Lista reducida de Casos de Uso

	Caso de Uso
	Actor Principal

	.
	


[Lista de casos de uso y una pequeña descripción de cada uno. Incluya solo los concretos y que hacen a la funcionalidad principal del sistema. Incluye Actores y roles. Incorpórelo acá al momento de armar el informe definitivo. Para ver el formato e información use el Template Tpl_EspecificacionCasosDeUso.doc]

2.2.2 Detalle de los casos de Uso

2.2.2.1 Caso de uso XXX

[Escriba acá el detalle de cada caso de uso]

2.3 Diagramas de Estados

Un diagrama de Estados muestra el conjunto de estados por los cuales pasa un objeto durante su vida en una aplicación, junto con los cambios que permiten pasar de un estado a otro.


Los Diagramas de Estado representan autómatas de estados finitos. Son útiles sólo para los objetos con un comportamiento significativo. Cada objeto está en un estado en cierto instante. El estado está caracterizado parcialmente por los valores algunos de los atributos del objeto. El estado en el que se encuentra un objeto determina su comportamiento. Cada objeto sigue el comportamiento descrito en el Diagrama de Estados asociado a su clase. Los Diagramas de Estados y escenarios son complementarios, los Diagramas de Estados son autómatas jerárquicos que permiten expresar concurrencia, sincronización y jerarquías de objetos, son grafos dirigidos y deterministas. La transición entre estados es instantánea y se debe a la ocurrencia de un evento. 

2.3.1 Estado

Identifica un periodo de tiempo del objeto (no instantáneo) en el cual el objeto está esperando alguna operación, tiene cierto estado característico o puede recibir cierto tipo de estímulos. Se representa mediante un rectángulo con los bordes redondeados, que puede tener tres compartimientos: uno para el nombre, otro para el valor característico de los atributos del objeto en ese estado y otro para las acciones que se realizan al entrar, salir o estar en un estado (entry, exit o do, respectivamente).

2.3.2 Eventos

Es una ocurrencia que puede causar la transición de un estado a otro de un objeto. Esta ocurrencia puede ser una de varias cosas:

Condición que toma el valor de verdadero o falso

Recepción de una señal de otro objeto en el modelo

Paso de cierto período de tiempo, después de entrar al estado o de cierta hora y fecha particular

2.3.3 Acciones:

Podemos especificar la solicitud de un servicio a otro objeto como consecuencia de la transición. Se puede especificar el ejecutar una acción como consecuencia de entrar, salir, estar en un estado, o por la ocurrencia de un evento. 

2.3.4 Diagramas

Diagrama de Estados XXX

[agregue aca los diagramas de estado que va a incorporar]

2.4 Assumptions and Dependencies

[This section describes any key technical feasibility, subsystem or component availability, or other project related assumptions on which the viability of the software described by this SRS may be based.]

3. Specific Requirements 

[This section of the SRS should contain all the software requirements to a level of detail sufficient to enable designers to design a system to satisfy those requirements, and testers to test that the system satisfies those requirements.   When using use-case modeling, these requirements are captured in the use cases and the applicable supplementary specifications.  If use-case modeling is not used, the outline for supplementary specifications may be inserted directly into this section.]

3.1 Use-Case Reports

[In use-case modeling, the use cases often define the majority of the functional requirements of the system, along with some non-functional requirements.  For each use case in the above use-case model, or subset thereof, refer to or enclose the use-case report in this section.  Make sure that each requirement is clearly labeled.]

3.2 Supplementary Requirements 

[Supplementary Specifications capture requirements that are not included in the use cases.  The specific requirements from the Supplementary Specifications which are applicable to this subsystem or feature should be included here, refined to the necessary level of detail to describe this subsystem or feature.  These may be captured directly in this document or refer to separate Supplementary Specifications, which may be used as an enclosure at this point. Make sure that each requirement is clearly labeled.]

4. Supporting Information

[The supporting information makes the SRS easier to use.  It includes: a) Table of contents, b) Index, c) Appendices.  These may include use-case storyboards or user-interface prototypes. When appendices are included, the SRS should explicitly state whether or not the appendices are to be considered part of the requirements.]
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